ΕΚΘΕΣΗ ΠΕΠΡΑΓΜΕΝΩΝ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ ΚΑΙ ΥΛΟΠΟΙΗΣΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ΜΟΥΣΕΙΑΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

Στο πλαίσιο σεμιναρίου επιμόρφωσης εκπαιδευτικών σε θέματα μουσειακής εκπαίδευσης με τίτλο ''Εκπαιδευτικοί και/στο Μουσείο: Δημιουργώντας νέες προσεγγίσεις''  σχεδιάστηκε από την εκπαιδευτικό Κέλλα Βιργινία και υλοποιήθηκε Εκπαιδευτικό Πρόγραμμα Μουσειακής Εκπαίδευσης με θέμα το παιχνίδι των παιδιών της αρχαιότητας όπως αναδεικνύεται μέσα από τον τάφο της Φεραίας κόρης στην αίθουσα 6 του Αθανασάκειου Αρχαιολογικού Μουσείου.
[bookmark: _GoBack]Τίτλος του προγράμματος: «Τα παιχνίδια άλλοτε και σήμερα»
      	 Το εκπαιδευτικό πρόγραμμα στηρίζεται  στη βιωματική μάθηση και την δυνατότητα επικοινωνίας ανάμεσα στο παιδί και το αντικείμενο. Στοχεύουμε στην ανάπτυξη της κριτικής σκέψης, την καλλιέργεια της φαντασίας, της δημιουργικότητας και της αισθητικής απέναντι στην τέχνη και τον πολιτισμό. Αυτό επιτυγχάνεται μέσα από την εξερεύνηση και το παιχνίδι αλλά και την συνεργασία και αλληλεπίδραση με τα άλλα παιδιά.
Ομάδα στόχος ήταν οι μαθητές της Α΄ Τάξης του 8ου Δημοτικού σχολείου Βόλου. Το τμήμα είχε ….. μαθητές, ….. κορίτσια και…… αγόρια.  Υλοποιήθηκε στην τάξη  αλλά και με επίσκεψη στο Αθανασάκειο Αρχαιολογικό Μουσείο Βόλου την Τετάρτη  10 Μαΐου 2017.
Καθορισμός στόχων
	Γνωστικοί –ψυχοκινητικοί – συναισθηματικοί 
· Να μάθουν να ακολουθούν κανόνες σωστής συμπεριφοράς μέσα στο μουσείο και κατ’ επέκταση σε  πολιτισμικούς  χώρους γενικότερα
· Εξοικείωση με το χώρο του Μουσείου και αναγνώριση της προσφοράς του στον πολιτισμό
· Να προβληματιστούν οι μαθητές σχετικά με το νόημα του παιχνιδιού
· Να είναι σε θέση οι μαθητές να εντοπίζουν ομοιότητες και διαφορές στα παιχνίδια του χθες και του σήμερα
· Να γνωρίσουν την κεραμική τέχνη που είχε αναπτυχθεί στην περιοχή της Μαγνησίας
· Να έρθουν σε επαφή οι μαθητές με κάποια παιχνίδια της αρχαιότητας και τα χαρακτηριστικά τους 
· Να μάθουν οι μαθητές τις ρίζες και την εξέλιξη των διάφορων παιχνιδιών
· Να δραστηριοποιηθούν παίζοντας με κάποια από τα παιχνίδια σε ομάδες ακολουθώντας τους κανόνες
· Να αναπτύξουν τη δημιουργικότητά τους και τη φαντασία τους μέσα από τις χειροτεχνίες  τους
· Να βιώσουν τη χαρά της συμμετοχής στην ομάδα αλλά και των αντίστοιχων υποχρεώσεων που συνεπάγονται
· Να αναπτύξουν συνείδηση για την αναγκαιότητα της προστασίας της πολιτιστικής μας κληρονομιάς
Στάδια – Φάσεις της υλοποίησης του εκπαιδευτικού προγράμματος
Α΄ Φάση .  Πριν από την επίσκεψη
Πρώτα από όλα είχαμε γνωρίσει  το χώρο που είχαμε σχεδιάσει να επισκεφθούμε.
 Με αυτό τον τρόπο γίνεται μια πρώτη γνωριμία με το χώρο του Μουσείου  και οργανώνουμε, στη συνέχεια,  καλύτερα το πρόγραμμα μας.
 	 Η επίσκεψη απαιτεί ένα σχέδιο δράσης από τον εκπαιδευτικό σε συνεργασία με την ομάδα των παιδιών για το τι μπορούν να κάνουν σε ένα χώρο όπως ένα μουσείο.  Στο μουσείο υπάρχουν κάποιοι κανόνες που πρέπει να γνωρίζουμε ώστε να αξιολογήσουμε τι είναι εφικτό να πραγματοποιηθεί στο χώρο και τι δεν μπορούμε να κάνουμε σε ένα μουσείο.
Είχαμε δανειστεί από το Μουσείο τη Μουσειοσκευή του Ιδρύματος Ν. Π. Γουλανδρή «Το παιχνίδι στην Αρχαία Ελλάδα» που αναφέρεται σε αντίγραφα αρχαίων παιχνιδιών του Μουσείου Κυκλαδικής Τέχνης και είχε προηγηθεί γνωριμία μαζί τους.  
Η φάση αυτή του προγράμματος που σχεδιάσαμε συνδέεται με το γνωστικό αντικείμενο της Μελέτης Περιβάλλοντος, «Ο Πολιτισμός μας», Ενότητα 1, Κεφάλαιο 1 : ''Τα παιχνίδια άλλοτε και σήμερα''. Συνδυάστηκε δε με το πρόγραμμα της Φιλαναγνωσίας μέσω της ανάγνωσης του παραμυθιού «Η επανάσταση των παλιών παιχνιδιών» του Χρήστου Μπουλώτη.
Διάρκεια υλοποίησης : 4 διδακτικές ώρες

Β΄ Φάση. Κατά την διάρκεια της επίσκεψης:
Οι μαθητές/τριες εισήλθαν στο χώρο του Μουσείου και κατευθύνθηκαν στην αίθουσα 6.
 Μπροστά από το έκθεμα με τη μέθοδο της μαιευτικής υποβάλαμε ερωτήσεις στα παιδιά και επιχείρησαν να παρατηρήσουν και να δώσουν τη δική τους ερμηνεία και τις εντυπώσεις τους. 
 Τα παιδιά περιέγραψαν  στοιχεία που τους έκαναν εντύπωση. Κατόπιν συμπλήρωσαν τα φύλλα εργασίας που είχε ετοιμάσει και τους είχε  μοιράσει η εκπαιδευτικός. Στη συνέχεια κατευθύνθηκαν στον αύλειο χώρο του Μουσείου όπου έπαιξαν με σύγχρονα παιχνίδια που είναι ίδια με εκείνα της αρχαιότητας.
Διάρκεια υλοποίησης: 1 ώρα  

Γ΄ Φάση. Μετά την επίσκεψη στο Μουσείο:  
Μετά την επίσκεψη στο Μουσείο δημιουργήθηκε μια έκθεση στην τάξη  με τις ζωγραφιές των παιδιών.  Επαναλάβαμε τα παιχνίδια που παίξαμε στο μουσείο. Φτιάξουμε αντίγραφα των παιχνιδιών από πηλό αλλά και χαρτόνι. Σκάψαμε στον κήπο του σχολείου να κρύψουμε πήλινα παιχνίδια  και κατόπιν κλήθηκαν οι  μαθητές  να γίνουν μικροί  αρχαιολόγοι και να τα βρουν κάνοντας τη δική τους αρχαιολογική ανασκαφή. 
Σίγουρα μια επίσκεψη σε ένα Μουσείο για τα παιδιά αποτελεί μια πρωτόγνωρη εμπειρία.  Αν αυτή συνδυαστεί με υλοποίηση και εκπαιδευτικού προγράμματος θα είναι μια εμπειρία έντονη  που θα θυμάται από την παιδική του ηλικία και ίσως να καθορίσει και τη στάση του ως ενήλικα, απέναντι στην πολιτιστική μας κληρονομιά.
Αξιολόγηση του προγράμματος.






